
Wat kan Ozobot? Les 1
Ozobot Bit 2.0

Wat leer je?
In deze les leer je hoe je Ozobot kunt besturen. Ook leer je
wat kalibreren is en waarom dit zo belangrijk is voor Ozobot.

Wat gaan we doen?
Ozobot is de kleinste robot van zijn soort. Ozobot is heel knap,
hij kan namelijk zien! Jij kunt Ozobot vertellen wat hij moet
doen, als je hem dit op de juiste manier vertelt. Kijk maar mee!

Ozobot Werkkaart 1 Stiften in de volgende kleuren: zwart, 
rood, groen en blauw.

Wat ben je nodig?

Tijd:
20 tot 30 minuten

Aan de slag!
Ozobot moet eerst aangezet worden. Ozobot heeft één knop. Dit is de aan-uitknop. De aan-uitknop zit aan de zijkant van Ozobot. Kijk maar
eens naar het pijltje op het  plaatje hiernaast:

1 Druk op de knop. Een lampje knippert nu lichtblauw. Ozobot staat nu aan.

2 Druk nog een keer op de knop. Het lampje gaat uit. Ozobot staat nu uit.

Kalibreren
Kalibreren is een lastig woord. Maar kalibreren is heel belangrijk voor Ozobot. Soms is Ozobot een beetje in de war. Als hij dan een beetje gek
doet, dan kun je hem helpen door hem te kalibreren. Kalibreren zorgt ervoor dat Ozobot weet wat het verschil is tussen donker en licht. 

1 Zet Ozobot aan.

2 Druk nu de aan-uitknop ongeveer 2 seconden in totdat een wit lampje gaat knipperen.

3 Zet Ozobot nu snel op het zwarte kalibratiepunt.

4 Rijdt Ozobot iets naar voren en knippert er een groen lampje? Dan is het kalibreren gelukt en
zijn we klaar. Knippert er een rood lampje “of brandt het blauwe lichtje en rijdt Ozobot rondjes?”
Oeps, er ging iets niet helemaal goed! Begin opnieuw bij stap 2 totdat er een groen lampje knippert.

Lijnen volgen
Ozobot kan dus zien. Weet je hoe? Kijk maar eens naar de onderkant.In de openingen zitten Ozobots sensoren. Dat zijn de ogen van Ozobot.
Als hij een lijn ziet, dan gaat hij die volgen. Probeer maar eens:

1 Zet Ozobot aan.

2 Plaats Ozobot nu op het begin van de zwarte rechte lijn op je werkblad.

3 Ozobot volgt de lijn! Slim he?
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Was lernst du?
Wir lernen eine Anzahl von Codes, die Ozobot 
kennt, und wie du diese auf dem Code-Blatt 
nachschauen musst.

Was werden wir machen?
Du weißt inzwischen, dass Ozobot Farbcodes kennt. 
Wir werdenOzobot jetzt noch mehr Aufträge geben, 
die er ausführen wird.

• Ozobot
• Arbeitskarte 3
• Stifte in den Farben: schwarz, rot, grün und blau

Was brauchst du?

Tid:
20-30 Minuten

Codes zeichnen
In dieser Lektion will Ozobot gerne sehen lassen, was er alles kann. Wir werden ihn ein paar Aufträge ausführen 
lassen, indem wir Farbcodes zeichnen.

Ozobot wird sich wie ein Tornado drehen, wenn er folgenden Farbcode sieht: rot - grün - rot - grün
Zeichne diesen Farbcode in die erste Linie.

Üben mit Farbcodes Lektion 3
Ozobot Bit 2.0

Zickzack

Ozobot kann sich auch im Zickzack bewegen. Kannst du auf der Code-Karte den Code 
finden, um Ozobot im Zickzack fahren zu lassen?

Der Code, der Ozobot im Zickzack fahren lässt, ist: blau - schwarz - grün rot
Zeichen diesen Farbcode in die 3. Linie.

Schalte Ozobot ein und stelle ihn auf den Anfang der Linie.Siehst du, wie er im Zickzack fährt?
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Schalte Ozobot ein und setze ihn auf den Anfang der Linie und schau, wie er einen Tornado macht!

Pause

Ozobot kann auch einfach stehenbleiben. Dieser Code heißt Pause.

Suche den Code und zeichne ihn in die leeren Felder. Stelle Ozobot danach auf die 
Linie. Bleibt Ozobot eben stehen? Gut so!
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EXTRA: Vielleicht fällt dir auf, dass Ozobot den Code nicht immer so ausführt, wie er sollte. Das ist so, 
weil es sehr wichtig ist, dass wir die Codes so genau wie möglich einfärben. Sonst sieht sie Ozobot falsch 
oder nicht gut und dann geht es schief. Es ist wichtig, dass wir uns das merken.

Super Turbo

Ozobot wird am schnellsten fahren, wenn du den Super Turbo Code 
aufmalst. Zeichne den Super Turbo Code in die letzte Linie. 
Fährt Ozobot schnell?
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